
教 学 设 计

授课题目 简单的 Python绘图 柴明月

相应章节 七年级上册 第三单元

授课类型
新课 ☑ 复习课□ 实验/实践课□

讲评课□
授课地点 多媒体教室

教材分析

本课选自省编版信息技术七年级教材上册， Python 中的 turtle 画图模块。将利用

附表 1 这个工具，通过查找附表 1的方式找到需要的对象、方法和属性，强调 turtle 模

块绘图方法的运用，弱化具体的语句、命令等实现方法，运用工具辅助学生形成解决问

题的思维。

本课在原教材内容的基础上，对教材进行了二次开发，加深难度、扩充知识面。从

正四边形的绘制拓展到正 N边形的绘制再到繁花曲线的绘制，层层递进。

学情分析

经过第 1 节与第 2节前置课程的学习，学生已经熟悉了 Python 的编程环境以及

turtle模块引入，但七年级学生对 Python 中的代码并不熟悉，以致很少有同学能够独立

写出画图的程序，本课学生将利用附表 1 进行程序的编写。

七年级的学生，处于抽象思维形成阶段，善于形象思维，因此在教学中以具体的，

学生感兴趣的内容为载体。

由于学生对计算机操作的熟练程度不同，存在明显的个体差异，在教学过程中，将

利用分组合作式的学习，互帮互学，提高全体学生的认知水平。

学习目标

知识与技能： 1、利用附表工具，学会 turtle 模块的基本用法：设置画笔属性、

画笔绘制长度、画笔转向角度等，以及了解 for 循环语句的

基本用法；

2、学会利用 Turtle 库绘制正 n 边形；

3、学会利用 Turtle 库绘制繁花曲线。

过程与方法： 1、本课用绘制正方形、正 n边形、繁花曲线为载体，从推演生活

中的正方形绘制开始，到分析计算机绘制正方形的步骤，最

后编程实现，体验发现问题——分析问题——设计解决步骤

（算法）——程序实现这一过程，从而培养学生的计算思维；

2、学生在任务的驱动下，在模仿的基础上，利用附表工具查询代

码、编写程序，创造性地解决问题、形成创新作品，培养学生

数字化学习与创新能力。；

3、通过分组活动的方式协作学习，提高学习效率，培养学生协作

能力。

情感态度与价值观：1、学生在发现问题、分析问题、设计解决步骤、编程实

现过过程中，创造性解决了问题、形成自己的作品，体验

成功的喜悦，激发了进一步学习 python 语言的兴趣；

2、通过小组活动，培养学生的团队协作精神。



教学重点

1、能利用附表工具，学会 turtle 模块的基本用法：设置画笔属性、 画笔绘制长度、

画笔转向角度等，以及了解 for 循环语句的基本用法；

2、学会使用 Turtle 库绘制正 n 边形；

3、学会使用 Turtle 库绘制繁花曲线。

教学难点 1、学会使用 Turtle 库绘制繁花曲线。

教学方法 任务驱动法、小组合作法、讲练结合法。

教具 课件、短视频、教材、相应文件素材、多媒体教室演示。

教学环节 教师活动 学生活动 设计意图

新课引入

（2 min）

一、新课引入

1、师： 给同学们放映《中国达人秀无人

机献礼 70 周年》视频片段。

700 架无人机不断变换队形，先后展

现出隐形战机、“蛟龙号”隐形潜水器等

的图案，这是怎么做到的呢？

（引出课题：简单的 Python 绘图）

1、学生通过观看视频片

段，思考出可通过计算机

程序绘制图形，进入课题。

1、通过震撼的视频片

段，活跃氛围，调动学

生积极性；

2、引出计算机程序绘

制图形，为接下来学习

做好铺垫。

学习任务一

（10 min）

1、学生任务一，发现问题：请同学们

打开下方“正方形. py”的文件，在

python 编译系统中，点击“运行”，

观察正方形的绘制过程，以及箭头移动

的轨迹与方向？

2、分析 turtle 库绘制正方形的过程：教

师利用道具，在黑板上，推演 turtle 库

绘制正方形的完整过程。

3、设计 turtle 库绘制正方形的步骤，

PPT 展示。

4、教师带领学生利用附表 1 这个工

具，通过查找附表 1 的方式找到绘制

正方形需要的属性设置。

5、代码实现：

import turtle

turtle.pencolor('red')

for i in range(4):

turtle.forward(150)

1、学生任务一：体验简

单的 Python 绘图程序，

利用老师提供的现成程

序，编译“正方形.py”，

发现问题，观察正方形

是如何绘制出来的？

2、推演 turtle库绘制正

方形的完整过程；

3、设计 turtle 库绘制

正方形的步骤；

4、利用附表 1 这个工

具，找到绘制正方形需

要的属性设置；

5、实现绘制正方形的

代码；

1、从推演生活中的

正方形绘制开始，到

分析计算机绘制正方

形的步骤，最后编程

实现，体验发现问题

——分析问题——设

计解决步骤（算法）

——程序实现这一过

程，从而培养学生的

计算思维；

2、引导学生学会使

用教材附表 1 来解

决绘图问题；

利用附表工具，学会

turtle 模块的基本

用法：设置画笔属性、



turtle.right(90 ) 画笔绘制长度、画笔

转向角度等，以及了

解 for 循环语句的

基本用法。

活动一

（5 min）

1、活动一：同学们刚才分析得到了绘

制正方形的程序，通过查找附表工具，

动手编译并运行此程序（注意观察错误

提示）。

自主编译程序：

import turtle

turtle.pencolor('red')

for i in range(4):

turtle.forward(150)

turtle.right(90)

2、我是演示小能手：通过刚才的“活

动一”，抽取一位同学的程序做展示，

并小组加分。

3、老师针对同学们书写代码出现的错

误，总结 python 语言书写格式注意事

项，并教会同学们读懂错误提示。

1、活动一：通过查找附

表工具，动手编译并运

行此程序（注意观察错

误提示）。

2、展示活动一；

总结 python 语言书写

格式注意事项，并读懂

错误提示。

1、强化运用附表 1

查表绘图的问题解决

思路；

强调 python 语言书

写格式，培养读懂错

误提示并自查代码的

能力。

学习任务二

（8 min）

1、教师：分析正八边形图形特征。（抛

出思考）

2、学生任务二 小组探究（设计解决步

骤）：小组讨论利用 turtle 库绘制正

八边形的步骤。

1、分析正八边形图形

特征；

2、学生任务二 小组探

究 ： 小 组 讨 论 利 用

turtle 库绘制正八边

形的步骤；

1、学生能够对图案

进行分析，设计解决

步骤；

强化发现问题——分

析问题——设计解决

步骤（算法）——程

序实现这一过程，从

而培养学生的计算思

维。

1、活动二 代码实现：学生利用附表工

具，编译绘制正八边形的程序并运行，

观察图像的变化。

import turtle

1、活动二 代码实现：

学生编译绘制正八边形

的程序并运行观察图像

1、学生能够结合资

源包或附表 1，运用

turtle 模块的基本



活动二

（5 min）

画笔颜色：

turtle.pencolor('red')

→ turtle.pencolor('yellow')

图像边数：

for i in range(4):

→ for i in range(8):

图像边长：

turtle.forward(150)

→ turtle.forward(100)

图像边转向角度：

turtle.right(90)

→ turtle.right(45)

2、学生展示。

的变化。

2、学生展示。

语句绘制图形。

2、降低编程语法的

难度，学生可以通过

查表或学习资源包，

修改参数的形式编

程，不让具体的语法

规则阻碍程序的实

现。

学习任务三

（5 min）

1、教师展示一个繁花曲线，引发学生

思考：如何绘制繁花曲线。

2、学生任务三 ：同学们刚才学会了绘

制正 n 边形，那么来思考一下，如何绘

制繁花曲线，通过修改正 n边形程序的

参数，编译繁花曲线的程序，并运行，

观察图像的变化（代码实现）。

3、学会展示任务三。

1、学生思考如何绘制

繁花曲线；

2、学生任务三 设计解

决步骤：利用 python

编译绘制繁花曲线。

3、师生互动：学生展示

任务三；

1、学生能够对图案

进行分析，设计解决

步骤，强化问题解决

的思路。

降低编程语法的难

度，学生可以通过查

表或学习资源包，修

改参数的形式编程，

不让具体的语法规则

阻碍程序的实现。

活动三

（3 min）

思维拓展：

1、活动三 思维延伸：配合教材上的

附表或者学习资源包，查找需要的绘图

命令，自己创意出一个图形。（创新意

识，思维延伸）

2、课堂作业：根据活动三思考的结果，

将活动三的程序编译出来，并提交程

序。

1、活动三 思维延伸：

配合教材上的附表或者

学习资源包，查找需要

的绘图命令，自己创意

出一个图形；

2、提交课堂作业。

1、学生能够结合资

源包或附表 1，运用

turtle 模块的基本

语句绘制图形。

2、培养学生创新思

维。

1、学生总结，教师根据学生的分享总

结关键词；

1、学生总结；

2、根据老师的课堂总

结，巩固这堂课的内容。

强化对图案进行分

析，设计解决步骤，



课堂总结

（2 min）

2、师总结：

本堂课我们通过 turtle 库，绘制

出了各种各样的图案，体验到程序设计

的魅力。国庆 70 周年阅兵仪式上，震

撼的无人机表演；以及今年刚结束的双

十一活动中，阿里的设计人工智能产品

“鲁班”机器人，可以实现一天制作

4000 万张海报。所以，程序设计的目

的，是来源于生活，服务于生活。

强化问题解决的思

路。

2、强化结合资源包或

附表 1，运用 turtle

模块的基本语句绘制

图形。

课后反思


